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Aceste resurse de mediere au fost elaborate in cadrul
proiectului LiBri, o initiativd europeand cofinanfatd de
Uniunea Europeand si coordonatd de Bibliothéques Sans
Frontiéres (BSF), impreund cu un consorfiu de organizatii
europene (ACV, ANVITA, BSF ltalia, EBLIDA, KISC si FRSI).
Scopul proiectului este de a consolida rolul bibliotecilor ca
spatii incluzive si accesibile, care sprijind activ persoanele

provenite din migratie.

Printr-o colectie de resurse tematice si prin elaborarea
a 50 de strategii locale de integrare, proiectul LiBri

oferd bibliotecarilor resurse practice pentru a promova

infelegerea interculturald, a sustine integrarea si a stimula

implicarea comunitard autenticd.

Pentru mai multe informatii despre proiectul LiBri si

organizatiile membre ale consortfiului:

Seturile de resurse au fost concepute si realizate de
Bibliothéques Sans Frontiéres (BSF), care, din 2017,
lucreaza pentru a face cunoasterea accesibild tuturor.

Prin initiative bazate pe solidaritate, organizatia transforma
cultura, educatia si informatia in instrumente esentiale de
rezisten}d, rezilientd si emancipare. Cu solutii inovatoare, o
biblioteca vastd de continut disponibil in peste 27 de limbi
si 0 expertizd recunoscutd in implicarea comunitard, BSF
sprijind persoane aflate in zone de crizg, in contexte de
dezvoltare sau in regiuni afectate de inegalitati profunde, in

peste 30 de tari, inclusiv in Franfa.

Cofinantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insg,
exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii
Europene sau ale Comisiei Europene. Nici Uniunea Europeand si nici Comisia Europeand nu

Cofinantat de pot fi considerate responsabile pentru acestea.
Uniunea Europeana
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Lista de acronime

BSF

Bibliothéques Sans Frontiéres

Biblioteci F&ra Frontiere
Fondul pentru Azil, Migratie si Integrare
Persoana stramutata intern

Federatia Internationald a Asociatiilor

si Institutiilor de Bibliotecd
Proiectul Library Bridges

Uniunea Europeana
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INTRODUCERE

Serviciile bibliotecii raman adesea limitate

la spatiile lor fizice. Din acest motiv, anumite
comunitdti de migranti nu au niciodatd ocazia sd
interactioneze cu bibliotecile si serviciile acestora.
Uneori, acest lucru se datoreaza faptului ca ei
considerd cd biblioteca nu este un loc destinat

lor. Alteori, pur si simplu nu primesc informatii
despre serviciile disponibile. Implicarea migrantilor
le oferd bibliotecilor o modalitate concreta de

a depdsi aceste bariere, extinzénd resursele si
activitdtile dincolo de spatiul fizic si stabilind
legaturi directe cu comunitdtile de migranti, inclusiv
cu cele aflate in tranzit, care altfel ar putea rédméne

fara sprijin.

BIBLIOTECA

B ®
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Despre acest set de resurse

Acest ghid oferd bibliotecarilor recomandari practice privind
strategiile eficiente de implicare a comunitdtilor de migranti. El
face parte dintr-o serie de brosuri elaborate de Bibliothéques Sans

Frontiéres (BSF) in cadrul proiectului Library Bridges (LiBri).

Migrantii se confruntd cu provocéri si nevoi specifice, diferite

de cele ale utilizatorilor obisnuiti ai bibliotecii. Proiectul LiBri isi
propune sd sprijine bibliotecile in r&spunsul lor la aceste nevoi prin
crearea unui mediu colaborativ si incluziv. Cofinantat de Uniunea
Europeand (UE) prin Fondul pentru Azil, Migratie si Integrare
(FAMI), acest proiect cu o duratd de doi ani, lansat in mai 2024,
sustine 50 de biblioteci din intreaga Europd in rolul lor de spatii
de primire si incluziune pentru persoanele aflate in exil. Scopul
proiectului este de a consolida capacitatea bibliotecilor de a
sprijini integrarea migrantilor prin activitdti educationale, sociale si

culturale.

Pentru mai multe informatii despre aceastd inifiativd, vizitati:

https: / /www.bibliosansfrontieres.org /libri/

Acest set de resurse este structurat in jurul unor teme si resurse cheie

identificate in prima faza a proiectului.
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Persoane aflate in miscare

Aceastd expresie se referd la persoane sau grupuri care migreazd - fie voluntar, fie
fortat — peste granitele sau in interiorul unei tari'. Printre acestia se numard resortisantii
tarilor terfe (TCN), refugiatii, solicitantii de azil, persoanele stramutate intern (IDP),
lucrdtorii migranti, precum si alte persoane care isi parasesc locul de origine in

cGutarea sigurantei, a unor oportunitdti sau a unei vieti mai stabile.

Parcursurile migrationale sunt adesea neliniare. Multi migranti trec prin mai multe

tari inainte de a se stabili intr-un loc pe termen lung. In contextul bibliotecilor, este
esential sa recunoastem diversitatea persoanelor aflate in miscare si a experientelor
lor migrationale pentru a putea construi activitdti de implicare incluzive. Experienta
fiecarei persoane este influentaté de motivele plecérii, de statutul juridic al
acesteia si de contextul social si cultural din care provine. Strategiile de implicare
a migrantilor nu ar trebui sd urmeze un model unic. Ele trebuie sa reflecte realitdtile

diverse ale mobilitafii, inclusiv ale celor aflati in tranzit.

1 Annick Pijnenburg si Conny Rijken, ,,Moving beyond Refugees and Migrants: Reconceptualising the Rights of
People on the Move”, Interventions 23, nr. 2 (17 februarie 2021): 273-93.
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Implicarea copiilor si a tinerilor

Pentru a implica in mod real copiii si tinerii cu trecut migrational in activitdfile biblioteci,
este nevoie de o abordare fintitd, adaptatd vérstei, care sa réspundd nevoilor lor de
dezvoltare, sigurantd emotionald si exprimare culturald. ,Scara participdrii” elaborata
de Roger Hart aratd cé participarea copiilor poate varia de la implicare pasiva
pdna la luarea deciziilor de catre tineri'. Bibliotecile au o oportunitate unica de

a urca pe aceastd scard, creénd spatii si programe in care tinerii migranti nu doar c&
sunt bineveniti, ci sunt sprijinifi s devind co-creatori si participanti activi in luarea

deciziilor.

Decizii inifiate
de copii, impartdsite
cu aduliii

Decizii inifiate
si coordonate
de copii

Decizii inifiate de
O dulfi, impartasite
cu copiii

e Cooptati si

informati

0 Desemnati Participare

dar informati

0 Simbolism

9 Decor

© Manipulare .
Non-participare

1 Hart Roger A., Children’s Participation: From Tokenism to Citizenship — UNESCO Digital Library, Innocenti
Essays, nr. 4, Centrul International pentru Dezvoltarea Copilului UNICEF (ltalia, 1992).
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Pentru ca inifiativele bibliotecii sa fie cu adevarat incluzive, ele trebuie s& fie adaptate
etapelor de viatd si vulnerabilitafilor specifice ale copiilor si tinerilor migranti. Abordarile
adaptate varstei asigurd ¢ serviciile, comunicarea si spafiile sunt concepute astfel incét
s& susting drepturile copilului la sigurantd, joacd, invétare si exprimare, indiferent de

statutul lor juridic sau de nivelul de cunoastere a limbii.

Strategiile de implicare trebuie sa find cont de diversitatea vulnerabilitdtilor cu care se
confruntd copiii si tinerii migranti'. Un prim pas important este analiza vulnerabilitatilor,
care ajutd la infelegerea nevoilor, resurselor si riscurilor specifice ale acestora in
comunitate. Acest proces ajutd la crearea unor actiuni de implicare care sa fie nu doar

incluzive, ci si adaptate contextului si nevoilor reale ale comunitdtii.

Existd mai multe modalitdti importante de implicare a copiilor si tinerilor migranti:

* Grupuri consultative de tineri care ajutd la stabilirea prioritatilor in etapa

de planificare

* Colectii de carte adaptate varstei si intereselor diverse ale copiilor si

adolescentilor

* Ateliere participative pentru reimaginarea spatiilor si serviciilor din

biblioteca
* Cluburi de lectura sau cercuri de povesti conduse de tineri pentru colegii lor
* Programe de exprimare creativa prin artd, muzicg, film sau teatru

* Mecanisme de evaluare si feedback adaptate vérstei si nivelului de

infelegere

* Biblioteci mobile care ajung la tinerii care se confruntd cu bariere fizice

sau legale de acces

1 ChildFund International, , Child-Friendly Spaces Toolkit”, 2022.




11

CONCEPTE-CHEIE

Activitati pentru intreaga familie

Programele orientate spre familie se referd la serviciile educationale si de sprijin
concepute pentru a implica impreund copiii si pdrinfii sau tutorii lor, recunoscand
familia ca element esential in dezvoltarea si procesul de invétare a copilului. Aceste
programe sunt planificate individual, adaptate etapelor de dezvoltare ale copilului,
si urmdresc implicarea activd a pdrintilor sau tutorilor in dezvoltarea holistica a celor
mici. Totodatd, ele intaresc legaturile familiale si incurajeaza invatarea intre generdtii.
In contexte de sprijinire a migrantilor sau refugiatilor, aceste aborddri contribuie la

incluziunea sociald, la consolidarea rezilientei si la integrarea in comunitate.

Programele eficiente centrate pe familie pornesc de la infelegerea faptului ca fiecare
familie traieste migrafia si strdmutarea in mod diferit. O serie de factori, precum

preocupdrile legate de sigurantd, responsabilitafile de ingrijire, normele culturale sau
barierele lingvistice, pot influenta modul in care familiile interactioneaza cu serviciile
oferite de bibliotecd. Pentru a creste accesibilitatea si participarea acestora, actiunile

de implicare si serviciile asociate trebuie gandite astfel incat sa:

* ofere spatii sigure si primitoare pentru copii si tutori;

* programeze activitdfile la ore potrivite pentru rutina familiilor, inclusiv

pentru parintii cu copii mici;
* utilizeze un limbaj si imagini incluzive, care reflecta diversitatea familiilor;

* {in& cont de asteptarile culturale legate de gen si de modul in care

acestea pot influenta participarea.







ZONA DE ACTIUNE 1: IMPLICAREA MIGRANTILOR AFLATI..

Migrantii aflati in tranzit sunt printre grupurile cel mai greu
de atins. Acestia rdman, de reguld, pentru scurt timp intr-un

loc si nu au acces constant la informatii, sprijin sau un sentiment
de apartenentd. Barierele lingvistice, traumele, insecuritatea
juridica, dificultatile financiare si izolarea social& pot limita

si mai mult accesul lor la servicii, inclusiv la cele oferite de
biblioteci. Totusi, aceste persoane au nevoi urgente de protectie,

informare si sprijin.

ESTE IMPORTANT
PENTRU
BIBLIOTECARI

Avand in vedere mobilitatea ridicatd a unor
grupuri de migranti,

e nevoie de o abordare proactiva si flexibild, care s& ducd
resursele acolo unde sunt necesare. Strategiile eficiente de

implicare pot face cunoscute serviciile bibliotecii in randul

nou-venifilor, care altfel nu ar beneficia de acest sprijin.

Bibliotecile pot deveni un sprijin vital,

oferind acces la informatii de incredere,

spatii sigure si oportunitdti de invatare si

relaxare, chiar si in contexte instabile.

13
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Crearea de spatii
mobile

Pentru persoanele aflate in tranzit sau
cazate temporar, distanfa fizicd si lipsa de
familiaritate cu biblioteca pot reprezenta
bariere reale. Spatiile mobile si flexibile
contribuie la depdsirea acestor obstacole,
ducand resursele direct in spatii publice,
addposturi sau puncte de tranzit. Astfel

de initiative mobile creeazd ocazii pentru
interactiuni spontane, invdtare si conexiuni
sociale, mai ales pentru cei care altfel nu ar
ajunge niciodatd intr-o biblioteca.

Pentru ca bibliotecile mobile s& r&aspunda
cu adevarat nevoilor persoanelor aflate

in miscare, ele ar trebui amplasate in

apropierea locurilor frecventate de comunitdti

de migranti: centre de primire, locuri de
cazare temporard, in apropierea serviciilor
publice, in spatii prietenoase pentru copii
sau in zone de tranzit, cum ar fi statiile de
transport public. Pe langd posibilitatea de a
imprumuta carti pe loc, un serviciu esential
pentru persoanele fard adresa stabild sau
aflate doar in trecere, bibliotecile mobile
pot rdspunde mai bine nevoilor migrantilor
oferind informatii juridice in mai multe limbi,
resurse digitale, puncte de incdrcare pentru
telefoane si acces gratuit la internet.

' Proiectul Bibliambule

| FRANTA

in Bordeaux, Franta, Bibliambule este un
hamac mobil dedicat lecturii, care aduce
carfi, opere de artd si tablete in spatiile
publice, incurajénd astfel participarea

spontand a publicului divers'.

1 Ville de Bordeaux, ,.La bibliambule”, Site-ul web
oficial al orasului Bordeaux, accesat la 19 aprilie 2025.

' 'Autobuz multimedia digital

| FRANTA

in Franta, Biblioteca Departamentald
din Meuse pune la dispozitie un autobuz
multimedia digital, care calatoreste prin
regiune si aduce mai aproape de oameni
carfi si materiale educationale, in special
din domeniile stiinfei si tehnologiei.
Autobuzul g&zduieste ateliere interactive
sustinute de formatori calificati, artisti si
oameni de stiin}& si propune activitdfi
digitale variate, inclusiv imprimare 3D,
decupaj de vinil, roboti educationali si
multe altele?.

2 Département de la Meuse, ,L'Atelier, le médiabus

numérique”, Département de la Meuse: Site web,
27 februarie 2020.
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2 Sprijin pentru
nevoile de baza

Implicarea care combind resursele bibliotecii
cu servicii pentru nevoile de baza contribuie
la crearea unui climat de incredere si poate
deschide drumul cétre o implicare mai
profunda. Inifiative precum micul dejun
solidar, bibliotecile mobile din centrele

de primire sau colurile sigure pentru copii
aratd cum bibliotecile se pot adapta la
nevoile reale ale comunitdtii, astfel incat sa ii
intdmpine pe oameni acolo unde se aflg, atat
fizic, cat si emotional. Astfel se creeaza spatii
incluzive, unde oamenii pot gasi informatii,

relationare si momente de repaus.

3 Voluntari din
comunitate care sprijina
implicarea migrantilor

O altd modalitate prin care bibliotecile isi pot
extinde impactul este colaborarea cu membri
de incredere ai comunitdtii. In mod special,
este vorba despre migranfi sau persoane bine
integrate si active in asociatii locale. Acestia
pot ajuta la transmiterea informatiilor despre
serviciile si activitafile bibliotecii in retelele
informale ale comunitatilor de migranti.
Implicarea poate include si utilizarea
platformelor de social media populare in
réndul copiilor, adolescentilor sau al anumitor
grupuri de migranfi, pentru a promova
activitatile bibliotecii si a transmite informatii
actuale intr-un format accesibil.

' ' "Garage Moderne"

| FRANTA

in Bordeaux, Franta, asociatia ,Garage
Moderne”, in parteneriat cu Biblioteca
Bordeaux Lac si alte spatii culturale din
oras, oferd mic dejunuri solidare, unde
migrantii pot primi o masd caldé intr-un
centru cultural, favorizénd interactiunea si
legaturile comunitare. Inifiativa a apdrut in
timpul pandemiei COVID-19 si continud si
astézi, oferind aproximativ 180 de mese
pe saptdmand’.

1 Ville de Bordeaux, ,,Petits dej’ solidaires : chaleur
et culture dés le matin”, Site-ul web oficial al orasului

Bordeaux, accesat la 19 aprilie 2025.
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ZONA DE ACTIUNE 2: PROGRAME ORIENTATE CATRE FAMILIE

Pentru familiile de migranti, mai ales cele care tocmai au sosit intr-o
tard noud, biblioteca poate pdrea un spativ necunoscut sau chiar
intimidant. Pdrintii s-ar putea sd nu cunoasca sistemul educational,
drepturile legale sau serviciile de sprijin disponibile. Copiii pot
avea dificultdi in a invéata limba locald si in a se adapta la un nou
sistem scolar. Adesea, pdrintii sunt preocupati de gasirea unei
locuinte, obtinerea documentelor legale sau cautarea unui
loc de muncd. Aceste responsabilitdti le pot limita timpul

si energia necesare pentru a descoperi resursele pe care
biblioteca le oferd, atat pentru ei, cét si pentru copiii lor.

De asemeneaq, unele familii de migranti provin din culturi in care
povestile sunt tfransmise mai ales oral, din generatie in generatie.
Pentru acestia, povestitul este mai familiar decat cititul cartilor sau

mersul la biblioteca.

ESTE IMPORTANT
PENTRU
BIBLIOTECARI

Programele orientate cétre familie pot juca
un rol esential in promovarea incluziunii

sociale intre generdtii.

Ele ajuta atét copiii, cét si adultii sa se simta conectati la
noua lor comunitate. Atunci cand activitdtile si serviciile
bibliotecii sunt flexibile si adaptate realitatilor familiilor
de migranfi, ele pot reduce inegalitatile de acces si
participare.

17
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'| Servicii dedicate
copiilor

Crearea de activitdli si servicii care raspund nevoilor specifice ale copiilor si
parinfilor ajutd la intarirea relatiilor familiale, sprijing dezvoltarea copilului si
favorizeaza legatura familiilor cu comunitatea din jur. latd cateva modalitdti de a

face biblioteca mai primitoare pentru copii:

* Organizarea de ateliere de lecturd colaborativg, in care
|!!| parintii si copiii exploreazd impreund carti sau creeazd
propriile povesti.

© * Crearea de grupuri informale de joacd, care oferd
parinfilor si copiilor ocazia de a socializa intr-un mediu

)
1%

sigur si prietenos.

* Oferirea de resurse parentale adaptate contextului, cum ar
@ fi ateliere informative despre cresterea copiilor intr-un cadru
cultural nou sau despre sustinerea dezvoltarii emotionale si

educationale a copiilor.

* Amenajarea unor spatii prietenoase pentru copii, cu
O locuri comode pentru stat, cdrti potrivite varstei, jucdrii si
N materiale senzoriale, cu scopul credrii unui mediu primitor
pentru intreaga familie.

* Organizarea de activitafi dedicate parintilor si copiilor,
" care sd le permitd s& participe impreund, consolidénd
% astfel relatiile de familie si favorizand legdturile cu alte
familii din comunitate.
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* Stabilirea de parteneriate cu bibliotecile scolare pentru a
face schimb de idei privind amenajarea spatiilor, selectia

: cartilor si imbunatatirea calitdtii si a gradului de incluziune,
astfel incat si bibliotecile scolare sé fie prietenoase si
deschise migrantilor.

oo  Crearea unui comitet de pdrinfi (inclusiv pdrinti cu trecut
@ migrational) care sa ofere feedback regulat privind nevoile

copiilor in bibliotecd.

In Polonia, de exemplu, mamele participa frecvent la activitdfi destinate copiilor
de varsta scolard, aducand cu ele si bebelusii mai mici. Acestia au astfel ocazia
s& se joace impreund si sd participe la activitali specifice varstei prescolare'.
Participarea copiilor devine adesea un punct de contact inifial valoros pentru
implicarea péarintilor, in special a mamelor, care, altfel, ar avea mai putine
ocazii de a se conecta cu biblioteca. Prin cunoasterea parintilor pornind de la
copiii lor, devine mai usor sd le fie propuse ulterior ateliere adaptate nevoilor si

programului lor.

1 Library Bridges (LiBri), ,Desk Research Report. Context Elements and Existing Initiatives for TCN-
Welcoming Libraries in France, ltaly, Latvia, Poland, and Romania”, septembrie 2024.
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Orar si servicii

flexibile
Multe familii de migranti se confruntd cu
bariere practice: program limitat, dificultati ‘ ' «Torino, orasul meu”
de transport sau responsabilitali legate | ITALIA

de ingrijirea copiilor. Toate acestea pot In ltaliq, initiativa , Torino la mia citta

impiedica participarea la activitdtile obisnuite — Torino, orasul meu”, in parteneriat cu
din biblioteca. Bibliotecile pot reduce Biblioteca Civic& , Primo Levi”, oferd un
aceste obstacole prin servicii personalizate serviciu prescolar in incinta bibliotecii.

si flexibile, adaptate programului variat si Acesta este destinat copiilor din familii de
nevoilor familiilor aflate in miscare. migranti care nu pot frecventa gradinitele

L ) din cauza costurilor sau a listelor lungi de
Aceastd flexibilitate poate insemna, de

asteptare’.
exemplu, oferirea de activitai prietenoase
pen’rru copii n pqrq|e| cu evenimentele 1 qudi In Citta Onlus, ,Progetto «TORINO LA MIA
. . CITTA» — Alfabetizzazione e Cittadinanza Attiva per
dedicate aduliilor. De asemeneaq, pot fi B e, A7,

organizate sesiuni dupd orele de scoald,
ateliere in weekend sau activitdfi seara,

pentru a facilita participarea périnfilor care

lucreazd.
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Bibliotecile pot adopta si masuri simple,

dar utile, pentru a sprijini pdrintii cu copii
mici, care se confruntd adesea cu situatii
imprevizibile. De exemplu, parinfii pot fi
primifi fard inregistrare prealabild sau pot
pleca mai devreme, dacd este necesar.
Acest tip de flexibilitate face ca biblioteca sa

devin& mai primitoare si mai accesibild.

Totodatd, este esential ca spatiile bibliotecii
s& fie prietenoase cu familiile si sensibile la
dimensiunea de gen, mai ales pentru mamele
care duc o mare parte din responsabilitatea
ingrijirii. Aceasta din urma are un impact
considerabil asupra performantei la locul de
muncd, asupra timpului liber si, de asemeneq,
asupra disponibilitatii de a folosi serviciile
bibliotecii. Accesul facil pentru c&rucioare

la toalete si in zonele unde se desfasoara
activitdti, mesele pentru schimbat bebelusi

si spatiile in care aldptarea este permisa

pot face o diferentd majord in confortul si

participarea parinfilor.
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dintre adolescentii

-LX-
proveniti din migratie

simt ca apartin
’

comunitdtii scolare,

comparativ cu 66%

iy

dintre colegii lor nascuti

in tfara gazda.

Adolescentii si tinerii cu trecut migrational se confruntd adesea

cu izolare accentuatd, excluziune sociala si dificultati legate de
identitate. Multi dintre ei incearcd sd gdseasca un echilibru intre
asteptarile familiale si presiunile grupului de prieteni sau nu reusesc
s& identifice spatii in care sa se simt& acceptati si intelesi. Studiile
aratd cd tinerii migranti sunt expusi unui risc mult mai ridicat de
excluziune sociala. Datele europene indica faptul c& doar 57%
dintre adolescentii proveniti din migratie simt c& apartin comunitdtii
scolare, comparativ cu 66% dintre colegii lor nascuti in tara gazda
(OCDE, 2022). Spatiile comunitare, cum sunt bibliotecile, pot
contribui la reducerea acestor diferente’. Tinerii aflafi in miscare,
in special cei neinsotiti sau separati de familie, au nevoi urgente:
siguranid, protectie, acces la servicii de sanatate si educatie, dar si
ocazii reale de socializare, joaca si implicare in viafa comunitdtii

gazda.

1 OCDE, ,The Resilience of Students with an Immigrant Background”, 19 martie 2018.
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ESTE IMPORTANT
PENTRU
BIBLIOTECARI

Bibliotecile oferé un spatiu sigur si primitor,

in care tinerii pot explora idei, se pot exprima liber si pot

intalni alfi semeni din medii diverse.

Programele centrate pe tineri contribuie la

dezvoltarea increderii in sine, a abilitéatilor

lingvistice,

a géndirii critice si a relatiilor sociale. Implicarea
semnificativa a tinerilor poate sprijini bunastarea lor
emotionald, imbunatdti rezultatele educationale si

consolida sentimentul de apartenenta.
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Crearea unor spatii
relaxate, care
incurajeaza joaca
si interactiunea
intre colegi

Joaca este mai mult decét o forma de
divertisment. Aceasta este un instrument
dovedit pentru incluziune sociald, schimb
cultural si chiar invatarea limbii. Bibliotecile
pot crea medii placute si informale, accesibile
tuturor tinerilor. Aici, adolescentii migranti si
cei din comunitatea gazdda pot interactiona
liber, dincolo de barierele lingvistice

si culturale. Aceste spatii contribuie la

dezvoltarea sentimentului de apartenentd si

la incurajarea infelegerii reciproce.

Turnee de sah

‘ . | ITALIA
in Italia, bibliotecile locale folosesc
jocurile si activitafile sociale pentru a
combate stereotipurile. Un exemplu
remarcabil este organizarea unor turnee
de sah in care fetele din comunitatea
bangladesa joacd aldturi de copii italieni.
Prin competitii prietenoase, aceste activitdti
pun sub semnul intrebdrii prejudecdtile
legate de gen, origine etnica si statut

social’.

1 Library Bridges (LiBri), ,Desk Research Report. Context
Elements and Existing Initiatives for TCN-Welcoming
Libraries in France, Italy, Latvia, Poland, and Romania”.

Dupé&-amiezi de jocuri video
' ' | FRANTA

In Dijon, Franta, bibliotecile organizeaza
dupd-amiezi de jocuri video dedicate
copiilor alofoni (care nu vorbesc limba
locald ca limbd maternd). Dincolo de
partea distractivd, aceste sesiuni contribuie
subtil la invatarea de vocabular noy, la
dezvoltarea abilitatilor de ascultare si a
lucrului in echipg, intr-un cadru relaxat si

lipsit de presiune?.

2 Library Bridges (LiBri).
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9 Dezvoltarea empatiei si
intelegerii parcursurilor

migrationale

Jocurile de rol si simularile le oferd tinerilor
oportunitatea de a se implica emotfional si
intelectual in provocarile reale cu care se

confrunta persoanele migrante si refugiate.

Astfel de activitati contribuie la dezvoltarea

empatiei si a sensibilitafii interculturale.

!Library Bridges (LiBri).

Laborator ludic in aer liber

WV | POLONIA

In Polonia, Biblioteca Publica din Raszyn,
in parteneriat cu Fundatia Forumul pentru
Migratie din Polonia, a organizat atelierul
S0 Much of the World in My Town” (Atat
de multd lume in orasul meu). Activitatea a
fost desfasurata in aer liber si s-a adresat
elevilor de gimnaziu. Participantii au jucat
rolul unor refugiati care traverseaza situatii
precum strdmutarea forfatd, trecerea
frontierelor si barierele lingvistice. Un
moment deosebit a fost marturia lui Zargan
Nasordinova, refugiatd ceceng, si a

fiicei sale. Povestea lor personald a dat
viafd exerciiului si i-a incurajat pe elevi

sa reflecteze profund asupra propriilor
experiente si asupra celor traite de alfii in

migratie'.

1 Library Bridges (LiBri).
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Lista de mai jos contine sfaturi si idei utile pentru bibliotecari, de avut in vedere atunci cand planificé si

pun in aplicare strategii eficiente de implicare a comunitatilor de migranti.

Mergeti catre Folositi biblioteci mobile, colturi de lecturd temporare sau spatii oferite
comunitate de parteneri pentru a ajunge la migranti acolo unde acestia se afla.
Propuneti activitati Organizati activitdti adaptate adolescentilor, folosind filmul, muzica si
distractive jocurile, inclusiv jocurile video, ca instrumente educationale si de implicare.
Incurajati

Colaborati cu ONG-uri, centre de asisten}d, institufii de invatamant si

parteneriatele S o i N . i o
lideri comunitari pentru a ajuta cat mai multi beneficiari.

locale extinse

Implicati migrantii in planificarea activitailor pentru a va asigura
Co-credti aldturi ca raspund nevoilor si intereselor lor reale. Puteti forma un comitet
de comunitdti consultativ sau organiza ateliere participative cu membri ai
comunitafilor de migranti.

Transformati biblioteca intr-un spatiu primitor, incluziv si deschis

Credati e o . . . e ses
diversitatii. Asigurati formarea personalului in domeniul sensibilitatii

spatii sigure .
culturale si interculturale.

Identificati Implicati voluntari din réndul comunitatilor de migranti pentru a sprijini
persoane-resursa promovarea resurselor, serviciilor si activitdtilor bibliotecii.

Amenaijati o cutie de donatii pentru carfi oferite de membrii comunitdtii.

Incurajati donatiile Acestea pot fi distribuite direct persoanelor migrante sau utilizate in
din partea inifiative precum bibliotecile mobile. De asemeneaq, puteti organiza
comunitdatii targuri de carte second-hand, iar fondurile obtfinute pot sprijini

activitdtile mobile de implicare.



Implicarea inseamnd a-i intdmpina pe oameni acolo unde sunt,
din punct de vedere fizic, emotional si social. Pentru comunitatile
de migranti, mai ales cele nou-sosite sau aflate in situatii
vulnerabile, biblioteca poate insemna mult mai mult decat acces
la cérti. Poate deveni un spatiu de relationare, de informare, de
siguranta si de incurajare. Prin acest tip de actiuni, bibliotecile isi

indeplinesc rolul de spatii comunitare incluzive si primitoare.
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ACTIVITATEA T IMPLICAREA BIBLIOTECH IN CENTRELE...

ACTIVITATEA T

9
Implicarea bibliotecii in centrele
de cazare temporara
—p PUBLIC ]'INTA: Copiii migranti si parintii lor
oy R il ok G
NUMAR FACILITATORI  NIVEL TIMP DE DURATA
PARTICIPANTI 1-2 Incepator PREGATIRE ACTIVITATII
10-20 30 min. 1 ora si 30 min.
DESCRIERE COMPETENTE DEZVOLTATE

Aceastd activitate propune o sesiune de lecturd
prietenoasa si incluziva pentru copiii si familiile care
locuiesc in centre de cazare temporard. Scopul este
de a crea un spatiu sigur si relaxat, unde participantii
se pot aduna, pot asculta povesti si pot interactiona
cu cdrfile intr-un mod care stimuleaz& imaginatia,
conexiunea emofionald si interactiunea sociald.
Activitatea contribuie, de asemenea, la promovarea
bibliotecii ca spatiu comunitar accesibil si prietenos,

chiar si dincolo de aceastd sesiune punctuald.

OBIECTIVE

* Prezentarea povestilor scurte prin lecturd cu voce
tare, intr-un mod interactiv si placut

* Sprijinirea participantilor in descoperirea
efectelor pozitive ale lecturii asupra lor si asupra

copiilor lor

* Incurajarea parinfilor si copiilor sa exploreze

povestile prin activitafi creative

* Intelegere orala
* Imbogatirea vocabularului
* Autoreflectie si empatie

* Dezvoltarea optimismului

PROFIL PARTICIPANTI

* Participantii vor fi persoane cazate intr-un centru

de primire sau intr-un spativ temporar de locuire

* Este de preferat o infelegere de baza a limbii in
care are loc activitatea, dar nu este o conditie

obligatorie

ECHIPAMENT

* Perne sau saltele confortabile pe care
participantii sa stea asezati
* (Optional) materiale pentru activitdti creative:

hartie, carioci, creioane colorate

MATERIALE

* Selectie de carti diverse, adaptate varstei

participantilor
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)

Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

Luati leg&tura cu coordonatorii centrului de cazare temporard pentru a stabili un interval orar si un
spatiu potrivit pentru desfasurarea activitatii. Dacd este cazul, pregdtiti o lista de inscriere si solicitafi
informatii despre participanti, precum grupele de varsta si limbile vorbite.

RECOMANDARE - Pentru grupurile care nu cunosc bine limba vorbitd in comunitate, aduceti carti
ilustrate sau in mai multe limbi pentru a facilita infelegerea. Daca este posibil, rugati un voluntar din centru
s& v& ajute cu fraducerea pe parcursul activitdfii. Selectati carti potrivite varstei si relevante din punct de

vedere cultural, inclusiv carfi fard text sau in format bilingy, care pot rdmane in centru dupd sesiune.

Pregdtiti materiale optionale pentru activitdfi ulterioare (de exemply, fise de colorat).

2. AMENAJAREA S| PREGATIREA MATERIALELOR IN ZIUA DESFASURARII (30 MIN)

Aranjafi spatiul astfel incat s fie confortabil: perne, scaune joase, iluminat ambiental dacd este posibil.

Expuneti cartile in mod vizibil, astfel incat copiii si familiile s& le poata rasfoi inainte si dupa lectura.

3. INTRODUCERE (30 MIN))

Bun-venit (5 MIN )
Salutati calduros participantii.

Creati o atmosferd relaxantd si invitafi participantii sa se aseze cat mai confortabil.

Prezentare (5 MIN )
Prezentati pe scurt sesiunea de lecturd.
Explicati ca intélnirea de astdzi este dedicatd descoperirii unor povesti noi, intr-un mod placut si
orientat spre impdrtasirea experientei de lecturd. Punefi intrebdri deschise, cum ar fi: Aveti carti

cu voi2 Obisnuiti sa cititie (Aceste intrebdari ajutd la cunoasterea grupului, includerea tuturor si

adaptarea activitdtii in functie de obiceiurile de lecturd ale participantilor.)
Mentionati c& acesta este un spatiu deschis pentru a asculta si impartasi povesti, fara reguli stricte.
Fiecare se poate implica asa cum se simte confortabil.
Joc de incalzire (10 MIN
Propuneli exercifii usoare de intindere si respiratie, tip meditafie, pentru a ajuta grupul s& se relaxeze.
Acestea sunt utile mai ales pentru participantii care nu stdpénesc bine limba vorbitd in comunitate.
Explicarea activitatii (5 MIN
Invitati participantii sa rasfoiasca selectia de carti expuse si s& aleagd céteva care le starnesc
interesul. Acestea pot fi carti ilustrate, povesti scurte sau carfi f&rd cuvinte. Scopul este de a

incuraja participareq, indiferent de limba vorbita. Alegeti impreund, ca grup, doud sau trei fitluri

care vor fi citite cu voce tare in cadrul sesiunii.

Incurajati copiii si familiile s& pastreze sau sa rasfoiasca si alte carti in timpul sesiunii, intr-un cadru

relaxat si deschis.

35
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4. DESFASURAREA ACTIVITATII (50 MIN))

* Etapa 1 - Sesiune de lecturé (50 MIN )

- Incepeti cu doud sau trei carti selectate, ajustand alegerea in funclie de interesele, dispozifia si
capacitatea de concentrare a grupului. Puteti decide impreund ordinea lecturilor sau sa alternati

titlurile la fiecare sesiune.
- Citifi cu voce tare povestile alese, adaptand numérul acestora in functie de energia si atentia
participantilor.
Pe parcursul lecturii:
Tncuroiati copiii s& anticipeze ce urmeazd in poveste sau sa repete expresiile preferate.

Oprifi-va din cand in cand pentru intrebari sau comentarii, creénd astfel spativ pentru

conexiune si curiozitate.

Dacé este posibil, invitati un copil mai mare, un pdrinte sau un voluntar s& citeascd un fragment

in limba sa maternd. Acest lucru imbogdteste sesiunea prin diversitate lingvistica si culturald.

In acest fel, lectura devine o experientd interactivd si comunitard, nu doar o activitate desfasuratd de un

bibliotecar in fafa grupului.

* Etapa 2 - Exercitiu ghidat (20 VN ]
Pentru a aprofunda legdtura cu povestea si a stimula exprimarea creativd, propunetfi o activitate scurtd,
relaxantd. Putefi alege una dintre urmatoarele opfiuni.

- Optivnea 1 - ,Deseneaza partea ta preferatd”

Participantii deseneazd o scend, un personaj sau un moment din poveste care i-a impresionat.

Cei care doresc pot prezenta desenul in fata grupului.
- Optivnea 2 - ,Imagineazd-ti propriul final”

In perechi sau grupuri mici, invitali participantii sa creeze un alt final al povestii sau sa o lege

de o experientd personald.

Optiunea 3 - ,Joacd scena”

Transformati povestea intr-un joc de teatru: repartizati roluri si reinterpretati intampldrile folosind

gesturi sau recuzitd simpld. Exercitiul incurajeazé cooperarea, imaginatia si buna dispozitie.

5. INCHEIEREA ACTIVITATII (10 MIN)

* Invitali participantii s& rasfoiasca carfile pe care le-afi adus. Stabiliti impreund un moment pentru o

sesiune viitoare, in care s inlocuiti selectia actuald cu alte fitluri.

* Informati-i cénd intenfionafi s& revenifi pentru o noud activitate sau propunefi o datd pentru

schimbarea cartilor.

* Dacd este posibil, lansati invitatia de a vizita cea mai apropiatd bibliotecd publica, insofitd de o
brosurd simpl& sau de un pliant informativ. Mentionati si existenta unor resurse in mai multe limbi sau

activitdti pentru familii, dacd acestea sunt disponibile.
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A, SUGESTII PENTRU
&7 DEZVOLTAREA
~//  ACTIVITATII

g

= PERMISE DE BIBLIOTECA:
Stabiliti o colaborare cu biblioteca locala
pentru a facilita inscrierea participantilor.
Puteti aduce formulare precompletate
sau organiza eliberarea de permise de
biblioteca direct in cadrul urmatoarei

intalniri.

= INVITATI PARTICIPANTII SA
IMPARTASEASCA POVESTI
TRANSMISE DE PARINTII LOR,

fie in limba materng, fie in limba comunitatii

gazdg, cu sprijin pentru traducere dacd este

necesar.
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ACTIVITATEA 2:

Atelier de povesti
pentru parinti si copii

—» PUBLIC TINTA: Copii migranti (cu vérsta intre 6 si 10 ani) si pdrinti sau tutori

‘Y ‘ay il S ©

NUMAR FACILITATORI NIVEL TIMP DE DURATA
PARTICIPANTI 2-4 Intermediar PREGATIRE ACTIVITATII
15-25 30 min. 1 ora si 40 min.

DESCRIERE COMPETENTE DEZVOLTATE

Acest atelier i invitd pe pdrinti si copii sa creeze * Ascultare activa si exprimare orald

impreund povesti proprii, pornind de la imaginatie, «  Gandire creativé si lucru in echipé

amintiri personale si experiente impartdsite. n q T .
’ ’ ’ » Conexiune emofionald si incredere sociald

Spre deosebire de sesiunile tradifionale de lecturg,

in care povestile sunt citite cu voce tare, aceastd PROFIL PARTICIPANTI

activitate incurajeaza familiile s& co-creeze naratiuni. o g . bl
Participantii sa aiba o infelegere de baza a limbii in
Atelierul stimuleaza creativitatea, consolideazda . . . . .
| | I : I | care se desfdsoard atelierul sau sa beneficieze de
egaturile emotionale si oterd copiilor si parintilor . . Leflso
d ‘ ' pirfor 3t pdrin traducere, dacd este disponibild.
ocazia de a se exprima liber intr-un mediu de

susfinere.

ECHIPAMENT
OBIECTIVE e Hartie, markere, creioane

: . o . . » Carfiilustrate si obiecte simple care pot fi folosite
* Incurajarea exprimdrii creative prin crearea de ‘ ’

| ca puncte de plecare (jucdrii, fotografii, obiecte

- g de vz casnic)
* Intarirea comunicdrii si legdturii dintre pdrinte si
* Perne sau scaune pregdtite pentru grupurile

copil.
. . e familiale
* Crearea unui spatiu primitor unde familiile pot
impdrtasi amintiri si isi pot exprima imaginatia. MATERIALE

* Colectarea de povesti noi din diverse comunitdfi

. . * Yoga si meditatie (in limba franceza):
de migrantfi
YouTube - Les Arénes du Savoir

* Exercitii de respiratie si intindere:
YouTube - Moovlee
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)
Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

* Luatilegatura cu asociatii de sprijin pentru migranti sau cu scoli locale pentru a identifica participanti.
Este important ca la activitate sa participe atat copilul (cu varsta intre 6 si 10 ani, dar intervalul
poate varia), cat si unul dintre pdrinti sau tutorele legal. Daca parintele nu este disponibil, puteti

invita un voluntar de incredere sau un prieten mai mare al copilului.

* Pregdtili cateva scenarii de povesti, insofite de suporturi vizuale (de exemplu, o lupd, o hartd a

comorilor, un ursulet de plus, o cheie veche, o fotografie de familie, un avion de jucdrie etc.).

2. AMENAJAREA S| PREGATIREA MATERIALELOR IN ZIUA DESFASURARII (30 MIN))

* Organizati un spatiu de lucru confortabil, cu mese, scaune si materiale pentru desen.
* Alegeti cateva ,obiecte de inspiratie” pe care participantii le pot explora. Le puteti expune pe o
masd sau le puteti ascunde intr-un sac, din care copiii s& le extragd la intdmplare.

* RECOMANDARE - Nu tofi copiii vor avea rdbdare pentru aceastd activitate. Pregdtiti cateva
carti ilustrate care pot fi rasfoite in liniste. Acest lucru le oferd parinilor flexibilitate, in cazul in care

copilul are nevoie de o pauza sau preferd s& faca altceva.

3. INTRODUCERE (30 MIN.)
* Bun-venit 2 MIN
Salutati participantii si invitafi-i s& intre si s& se aseze confortabil.
e Prezentare (5 MIN)
Facilitatorii se prezintd, apoi invitd participantii s& spund cateva cuvinte despre ei.
¢ Joc de incalzire (15 MIN )
Propuneti un moment de respiratie, meditatie sau exercifii de stretching (puteti folosi resursele video sugerate).
* Explicarea activitdtii (5 MIN )
- Salutati parintii si copiii impreund si explicati c& activitatea nu este despre citit, ci despre crearea
de povesti in familie.
- Mentionafi c& povestile nu trebuie sd vind neapdrat din carti. Ele pot fi inspirate din amintiri,

imaginatie sau chiar din lucruri observate pe drumul spre bibliotecd. Reamintiti ca fiecare este un

povestitor in felul s&u; nu este nevoie de abilitafi speciale.

- Invitati fiecare familie s& se aseze impreund, pregdtitd s exploreze idei si sa creeze povesti in

echipad.
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ACTIVITATEA 2: ATELIER DE POVESTI PENTRU PARINTI..

4. DESFASURAREA ACTIVITATII (1 ORA SI10 MIN.)

Etapa 1 - Idei si imagini care dau viaté povestilor (20 MIN )

Imparfiti participantilor idei introductive simple pentru povesti (de exemplu: ,A fost odatd intr-un

loc necunoscut...”, , O familie a gasit un obiect misterios...”, ,Un copil isi dorea sa zboare...”).
Puteti invita participantii s aleagd un obiect de pe o masa (o jucdrie, o fotografie, un obiect de
uz casnic) si sa construiascd o poveste in jurul acelui obiect.

Parintii si copiii pot colabora si povesti liber. Nu este necesar sa scrie nimic in aceastd etapd.

RECOMANDARE - Pentru a stimula imaginatia, putefi citi o poveste scurtd in grup sau puteti

expune cateva carti ilustrate si obiecte simple ca surse de inspiratie.

Etapa 2 — Construirea povestilor (20 MIN |

Familiile dezvolta povestile alese, adaugand detalii despre:

Personaje (Despre cine este povestea?)

Locul actiunii (Unde se petrece acliunea?)

Problema sau provocarea (Ce se intdmpla?)

Rezolvarea sau finalul (Cum se incheie?)
Facilitatorii se plimb& printre grupuri pentru a incuraja si sprijini participantii, mai ales dacé&
unii ezit& sau au dificultdti in a lega ideile. Dacd este util, participantii pot desena elemente din

poveste sau pot interpreta roluri, in timp ce isi dezvoltd firul narativ.

Pentru familiile care nu se simt confortabil cu scrisul, exercitiul poate fi exclusiv oral. Puteti pune la

dispozitie cateva pdpusi sau figurine pentru a sustine jocul de rol.

Incurajati familiile s& repete povestea inainte de a o prezenta in grup.

ola)

Etapa 3 — Cerc de impartdsire a povestilor (20 MIN |

Familiile care doresc pot impartasi povestea lor cu intregul grup, fie prin relatare verbalg, fie prin
prezentarea unui desen sau interpretarea unei scene. Asigurati-vd cé toli cei care vor sa participe

au ocazia s& o faca in timpul disponibil.

RECOMANDARE - Dacd un copil este timid sau nu a finalizat povesteq, rugati péarintele sa descrie

procesul: Ce idei afi discutat? Ce v-a inspirat? Ce a fost dificil2

5. INCHEIEREA ACTIVITATII (10 MIN)

Multumiti participantilor pentru prezentd si incurajati-i s& revind la urmétoarele sesiuni.

(Optional) Oferiti o gustare si cateva bauturi la final, pentru a crea un moment de socializare intre

pdrinti si copii.
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R . SUGESTII PENTRU
& ° DEZVOLTAREA
~//  ACTIVITATHI

=> ACTIVITATE DE TEATRU:

Transformati povestile in scenete cu papusi,

prezentate de participanti in grup.

=> ATELIERE RECURENTE:
Organizati aceastd activitate in mod
periodic, alegénd o temd diferitd pentru

fiecare intalnire.

=> COLECTARE DE POVESTI:

Continuati dezvoltarea unora dintre

povestile create si adunati-le intr-o brosura
ilustratd, usor de publicat sau de expus in

biblioteca.
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ACTIVITATEA 3:

Creeaza-ti propria
banda desenata

ACTIVITATEA 3: CREEAZA-TI PROPRIA BANDA DESENATA

—» PUBLIC TINTA: Copii si adolescenfi (cu varste intre 7 si 16 ani)

‘Y ‘ay il

S

NUMAR FACILITATORI  NIVEL TIMP DE DURATA

PARTICIPANTI 1 Incepator PREGATIRE ACTIVITATII

6-12 10 min. 2 ore si 5 min.
DESCRIERE PROFIL PARTICIPANTI

Un atelier captivant si creativ in care participantii

invatd sa creeze benzi desenate de la zero. Copiii si
adolescentii isi vor imagina si ilustra propriile povesti
folosind tehnici si materiale specifice, iar credtiile lor

vor contribui la decorarea bibliotecii.

OBIECTIVE

In cadrul acestei activitati, participantii vor:

* invata o metodd simpld de realizare a benzilor
desenate,

* exersa abilitafile de exprimare orald si scrisg,

* interacfiona cu alfi tineri care impdrtasesc

interese comune,

* contribui la amenajarea bibliotecii cu benzi

desenate create de tineri proveniti din migratie.

COMPETENTE DEZVOLTATE

* Exprimare orald si scrisa
* Creativitate si narafiune vizual&
* Arte vizuale si design grafic

* Lucruin echipa si comunicare

Cunostinte de baza ale limbii vorbite in

comunitate

Interes pentru benzi desenate sau manga

ECHIPAMENT

Materiale de desen: radierd, creioane,
ascufitoare, markere fine negre, rigle, creioane

colorate
Foi albe

Lipici sau band& adeziva

MATERIALE

Sfaturi pentru crearea unei benzi desenate:
The Tap Stories

Modele gratuite de benzi desenate:

Canva
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)

Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

* Stabiliti data evenimentului si modul de inscriere.

* Distribuifi afise si fluturasi in bibliotecd, prin newsletter sau pe refelele sociale.

* Contactati scoli, asociatii de sprijin pentru migranti, addposturi de urgen{d sau cdmine pentru tineri.

* Dacad este posibil, implicati un artist care s& contribuie la facilitarea activitdtii.

2. AMENAJAREA S| PREGATIREA MATERIALELOR iN ZIUA DESFASURARII (10 MIN.)

* Aranjafi mesele si materialele de desen pentru toti participantii.
» Selectati cateva benzi desenate si aranjati-le vizibil, astfel incat copiii sa se poatd inspira din ele.
* RECOMANDARE - Dacd unii copii vin insofiti de pdrinti, incurajafi parintii s exploreze

biblioteca, sa foloseasca calculatoarele sau sa se informeze despre serviciile disponibile.

3. INTRODUCERE (25 MIN))
e Bun-venit (2 MIN)
Salutati participantii si invitati-i s& ia loc.
e Prezentare (3 MIN )
Facilitatorii se prezintd si invitd fiecare participant(&) sa isi spund prenumele.
(Optional) Faceti un tur al bibliotecii si prezentati colectia de benzi desenate si manga.
* Jocdeincalzire (15 MIN |
- Propunetfi un joc tip ,desen si ghicire”: fiecare participant scrie pe un biletel numele unui personaj

de benzi desenate (de exemplu, un supererou). Biletelele se amestecd, iar participantii le trag pe

rand si mimeazd personajul, in timp ce ceilalfi incearcd sa ghiceasca.
- Alternativ, lucrafi in perechi si discutati despre personajul preferat din benzi desenate sau desene
animate.
* Explicarea activitdtii (5 MIN )
- Punefiintrebari precum: Afi citit vreodatd o carte de benzi desenate care v-a placut mult Aveti un
supererou sau un personaj amuzant preferat?

- Explicati scopul activitdtii: fiecare participant va crea propria banda desenatd. Participantii pot
folosi benzile desenate din bibliotecd ca sursa de inspiratie. Lucrérile realizate vor fi expuse in

bibliotecd pentru a incuraja si alfi vizitatori s& descopere colectia.
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4. DESFASURAREA ACTIVITATII (10RA S 30 MIN))

* Etapa 1 - Schitarea ideii (15 MIN )
- Participantii se asazd la mese si pot rasfoi colectia de benzi desenate si manga pentru inspiratie.
- Facilitatorul prezintd cateva sfaturi utile pentru realizarea unei benzi desenate expresive (vedeti
exemple aici)
* Etapa 2 - Crearea benzii desenate (| ORA)

Se incepe cu definirea unui scurt scenariu (Ce se intampl&2 Cine sunt personajele2 Care este mesajul

sau situatia?)

RECOMANDARE - Putefi alege o intdmplare amuzantd, o situafie jenantd, o ruting zilnica sau un

eveniment surprinzdtor, ceva cu care tofi se pot identifica.

- Acest pas va ajuta la orientarea procesului de desen.

- Imparfiti pagina in casete (sau folositi modelele imprimate)
- Se schiteaza personaijele si fundalul
- Se adaugd bulele de dialog

- Sefinalizeaza lucrarea prin colorare

* Etapa 3 - Prezentare (15 MIN )

Participantii care doresc pot prezenta banda lor desenata in fata grupului.

5. INCHEIEREA ACTIVITATII (10 MIN)

- Daca nu au terminat, participantii pot lua banda desenatd acasd pentru a o finaliza.

- Cei care doresc isi pot expune lucrarea in bibliotecd, ca parte a unei mini-expozitii.

M SUGESTII PENTRU
4" DEZVOLTAREA
ACTIVITATII

=> POVESTEA POATE FI
DEZVOLTATA iN CADRUL
MAI MULTOR ATELIERE

COLABORATIVE SUCCESIVE,

in care fiecare episod al unei povesti mai

lungi este ilustrat pas cu pas.
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ACTIVITATEA 4:

Turneu de jocuri
traditionale de societate

1

— PUBLIC TINTA: Toate vérstele

‘Y ‘ay il S ©

NUMAR FACILITATORI NIVEL TIMP DE DURATA
PARTICIPANTI 1-2 Incepator PREGATIRE ACTIVITATII
6-12 30 min. 2 ore
DESCRIERE PROFIL PARTICIPANTI
Un turneu distractiv si incluziv, dedicat jocurilor Participantii ar trebui sd aibd o intelegere de baza
traditionale de societate din diferite parti ale lumii. a limbii in care se desfasoard activitatea sau sé
Activitatea poate fi organizatd ca un eveniment unic beneficieze de traducere, dacd este disponibila.

sau ca o serie recurentd, fie cu un joc diferit in fiecare
saptdmang, fie cu mai multe jocuri desfasurate ECHIPAMENT

simultan, la mese diferite. . {2
* Tabel pentru scoruri sau grila pentru turneu

OBIECTIVE * Premii simbolice (carti, semne de carte, insigne

etc.)
* Incurajarea interactiunii sociale intre participanti, . . . .
* Mese si scaune organizate pe tipuri de joc
in special intre persoanele provenite din migratie
* Foaie mare sau panou pentru afisarea regulilor

* Implicarea tinerilor migranti in viata bibliotecii si
comune

familiarizarea cu serviciile acesteia

* Exersarea limbii comunitdtii gazda intr-un mod MATERIALE

ludic si accesibil (prin infelegerea si aplicarea o ;

_ _ * Lista de jocuri traditionale de societate:

regulilor de joc)
Remitly Blog — Traditional Games from Around

the World

COMPETENTE DEZVOLTATE

R * Jocuri traditionale precum Awalé, sah, dame efc.
* Intelegerea limbii si comunicarea orald

* Interactiune sociald si schimb intercultural

* Gandire strategica si spirit de echipa
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)

Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

* Adunati sau achizifionati jocuri de societate tradifionale din diferite culturi. (Sau organizati un atelier
separat in care participantii isi creeaza propriul joc!)

* Stabiliti data evenimentului si modul de inscriere.

* Promovati activitdtile prin ofise in bibliotecd, buletine informative, retele sociale, dar si prin colabordri

cu scoli, asociatii de sprijin pentru migranfi, centre sociale, ad&posturi si alte institufii relevante.

2. AMENAJAREA S| PREGATIREA MATERIALELOR IN ZIUA DESFASURARII (20 MIN)

* Aranjafi mesele si scaunele in functie de tipul jocurilor.
* Pregdtiti tabela de scor sau grila turneului.

* Amenajati o zon& de primire pentru participanti.

3. INTRODUCERE (30 MIN.)

e Bun-venit (5 MIN |

Prezentati pe scurt biblioteca si serviciile pe care le oferd.

* Prezentare (5 MIN)

Tur rapid de prezentare: fiecare participant spune prenumele, fara de origine si jocul de societate
preferat.

* Jocde incélzire — Lantul memoriei cu jocuri (15 MIN

- Tofi participantii formeaz& un cerc. Prima persoand spune:

”

,M& numesc , sunt din si jocul meu preferat este )
- Adoua persoand repetd ce a spus prima, apoi adaugd propriul réspuns:
”

,Ea este din ___, cdreia ii place ___; eu sunt din si imi place __.

- Se continud in acest mod pand cénd cercul este complet. Fiecare persoand va incerca sa
memoreze si sd repete toate numele, fdrile si jocurile anterioare. Incurajati participantii s& se ajute

reciproc in cazul in care cineva uitd o parte din raspunsuri.
* Explicarea activitatii (5 I\
- Punefi intrebdari precum: Inainte s& incepem, haidefi s& vorbim putin despre jocurile de astazi.

Care sunt jocurile voastre traditionale preferate? (Notati jocurile mentionate pentru a le include in

editii viitoare, in cazul in care nu sunt deja disponibile.)

- Facilitatorii si participantii prezinta pe scurt regulile fiecarui joc. (Optional) Desemnati un voluntar

la fiecare masé& pentru a explica regulile.

- Completati grila turneului in functie de numarul de participanti.
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4. DESFASURAREA ACTIVITATII (10RA SI 45 MIN.)

* Etapa 1 — Organizarea si alegerea jocurilor (10 MIN)
Impartifi participantii in perechi sau grupuri, plasate la mese diferite. Putefi crea si echipe, astfel incat fiecare
membru s& joace un joc diferit, iar punctajele sa fie cumulate pentru scorul echipei.
* Etapa 2 - Desfasurarea jocurilor (1 ORA SI 30 MIN )
- Jocurile incep, iar participantii se rotesc intre mese conform structurii turneului.
- RECOMANDARE - Stabiliti o duratd limitatd pentru fiecare rundd (mai ales pentru sah sau
Scrabble). Pentru grupuri mari, folositi jocuri mai rapide sau creafi mini-statii cu timp alocat

pentru fiecare masa. Folositi un cronometru sau cartonase cu timp pentru a ajuta la gestionarea

reprizelor de joc.
* Etapa 3 (5 MIN )
- Anuntati scorurile si castigdtorii.

- Oferiti premii simbolice tuturor si felicitati-i pentru participare.

5. INCHEIEREA ACTIVITA]'II (10 MIN.)

* Rugatli participantii s& ajute la strdngerea jocurilor si la asezarea acestora in cutiile lor.
*  Multumiti tuturor pentru participare si, dacd este cazul, anuntati data urmatorului turneu.
* Incurajati persoanele interesate s& se inscrie pentru obtinerea unui permis de biblioteca. (Optional)

Putefi ad&uga o scurtd sesiune de lecturd sau o prezentare despre colectia de carti a bibliotecii.

M . SUGESTII PENTRU
A" DEZVOLTAREA
ACTIVITATII

= ORGANIZATI TURNEE
SAPTAMANALE,

cu jocuri diferite in fiecare editie si premii

=> CREATI UN TURNEU
SAPTAMANAL TIP
»BACALAUREAT”,

simbolice pentru castigatori. in care participantii completeaza tabele

tematice (ex. nume, animal, tard etc.),

> DESFA$URA',I'I TURNEE PENTRU
JOCURI DE SOCIETATE MAI
COMPLEXE

corecteazd greseli gramaticale si descoperd

cuvinte noi intr-un mod jucdus si interactiv.

(de exemplu, HeroQuest, Warhammer,

Dungeons & Dragons) pe parcursul mai

multor sesiuni consecutive.
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O = o
ACTIVITATEA 5: =

Arici din carte reciclata - AT
atelier creativ .

—» PUBLIC TINTA: Copii mici (6-12 ani) si membri aduli ai familiei

‘Y ‘ay il S ©

NUMAR FACILITATORI  NIVEL TIMP DE DURATA
PARTICIPANTI 1 Incepator PREGATIRE ACTIVITATII
5-10 10 min. 1 ora
DESCRIERE PROFIL PARTICIPANTI
Un atelier creativ si ecologic in care participantii * TInfelegere de bazé a limbii comunitdtii gazda

transformd carti vechi in arici de hartie adorabili. o [hiers et eer et ol s

OLLC: ECHIPAMENT

* Activitatea oferd iadead i - , , -
clivifaiea ofera ocazid de a descopert  Carfi vechi sau deteriorate, pregdtite pentru

biblioteca intr-un mod prietenos, implicénd atét :
reciclare sau casare

copiii, cat si adultii din familie.
* Foarfece
* Crearea de legaturi intre pdrintii singuri si familii
; o * lipici (batoane individuale si, optional, 1-2
din medii diverse.
pistoale cu silicon)

* Exersarea limbii comunitdtii gazda prin

; - o o e Markere sau carioci colorate

instructiuni si interactiuni in timpul activit&tii.
L - ; * Resturi de hértie pentru decor (hértie de matase,
* Dezvoltarea motricitdfii copiilor prin pliere si

R ochi mobili, etc.)
activitdli manuale.

COMPETENTE DEZVOLTATE MATERIALE

* Videoclip - Arici din carte:
YouTube — Book Art and Craft Ideas

¢ Coordonare motricd

*  Urmarirea instructiunilor pas cu pas . ; . )
* |dei suplimentare pentru creatii din carti:

* Exprimare verbald si interactiune sociald The Crazy Craft Lady — Book Paper Crafts

* Constientizare ecologica prin reutilizare creativa
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)

Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

* Colectati carfi vechi sau deteriorate (de exemplu, din cutiile de donatii, fondul casat al bibliotecii

sau oferite de membrii comunitdtii), care pot fi folosite ca material de lucru.
* Stabiliti data si ora evenimentului si anuntati publicul.

* RECOMANDARE - Coordonati atelierul dvs. cu alte inifiative de reciclare a carfilor, cum ar fi
vénzari de carfi second-hand sau campanii de donatii. Acest lucru poate atrage familii cu resurse

financiare limitate si consolideazad mesajul ecologic al activitatii.
* Distribuiti afise si fluturasi in bibliotecd si anunfati activitatea in newsletter sau pe refelele sociale.

* Contactati scoli, asociatii de sprijin pentru migranti, centre sociale, addposturi de urgenta etc.

2. AMENAJAREA $I PREGATIREA MATERIALELOR iN ZIUA DESFA§URARII (10 MIN.)

» Pregdtiti mesele si scaunele pentru activitatea de creatie.

* Alegeti carfile si materialele potrivite si asezafi-le pe mese.

* RECOMANDARE - Realizati un model de arici inainte de activitate si expunefi-l ca exemplu.

* RECOMANDARE - Dacd unii copii vin insofiti de pdrinti, incurajati p&rintii sd exploreze biblioteca,

s& foloseasca calculatoarele sau sa se informeze despre serviciile disponibile.

3. INTRODUCERE (15 MIN,)
¢ Bun-venit (5 MIN)
Salutati familiile si faceti o scurtd prezentare a spatiului bibliotecii si a serviciilor disponibile.

¢ Prezentare (5 MIN

Rénd pe rand, fiecare participant isi spune numele si indicd povestea, carteq, filmul sau desenul animat

preferat.
¢ Joc deincalzire (5 MIN)

- Fiecare copil este intrebat (cu ajutorul parintilor sau al facilitatorilor, daca e nevoie): Daca ariciul
tdu ar prinde via}d, ce fel de poveste ar spune? De exemplu, ar fi detectiv, explorator, brutar sau

magiciang Unde ar merge? Ce i-ar placea sé citeasca?
- Tncurcioﬁ copiii s& descrie:
Numele ariciului
In ce carte ar trai

Un gest pe care I-ar putea face sau o replicd amuzantd pe care ar putea-o spune
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* Explicarea activitétii (5 MIN )
- Puneti intrebdri precum: Afi gdsit vreodatd o carte veche si nu afi stiut ce sa facefi cu ea? Afi
aruncat-o2 Ati refolosit-02 Afi oferit-o cuiva? Ce facefi de obicei?

- Explicati cum biblioteca isi reinnoieste colectiile si ce se intémpla cu carfile mai vechi. Daca
este cazul, prezentati standul de vanzare de carte care insoteste evenimentul si/sau cutia pentru
donatii.

- Prezentati activitatea si vorbiti despre cum arta realizat& cu ajutorul cartilor poate oferi o a doua

viatd volumelor care nu mai sunt folosite.

4. DESFASURAREA ACTIVITATII (50 MIN))

* Etapa 1 - indoirea paginilor (15 /N )
- Fiecare participant isi alege o carte.
- Explicati cum se pliaza paginile: se indoaie colful din dreapta sus, apoi pagina in jumdtate. Se
repetd procesul pentru fiecare paging pand cénd se formeaza forma ariciului.
* Etapa 2 - Taiere si decorare (15 MIN |
- Taiati colturile copertei, dacd ies in afard.
- Folositi resturi de hartie pentru a crea nasul, ochii si labutele, apoi lipiti-le. Copiii pot adduga si
palarii, papioane sau ochelari.

- Folositi markere si creioane colorate pentru a adduga detalii personalizate.

5. INCHEIEREA ACTIVITATII (10 MIN)

* Invitali participantii s& strangd materialele si sa ajute la curdtenie.

* Asezati aricii unul langa altul si faceti o fotografie de grup (inclusiv cu parintii si copiii, dac& doresc).

* Daca este cazul, invitali participantii s& viziteze standul de vanzare de carte sau s& contribuie la
cutia de donafii.

* Tncurajati participantii sa solicite un permis de bibliotecd si informati-i despre alte activitati in

desfasurare.

SUGESTII PENTRU
DEZVOLTAREA
ACTIVITATII

(((}‘

=> OFERITI O VARIETATE DE

=> REALIZATI O EXPOZITIE
ACTIVITATI CREATIVE,

folosind materiale reciclabile (vedeti lista aici).

cu aricii creati si, eventual, cu alte obiecte

decorative realizate din carti vechi.
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ACTIVITATEA 6:

Construirea
unei biblioteci mobile

—» PUBLIC TINTA: Toate vérstele (migrani si localnici)

‘Y ‘ay il

NUMAR FACILITATORI NIVEL
PARTICIPANTI 1-3 Avansat
3-20

DESCRIERE

Aceastd activitate aduce biblioteca mai aproape
de comunitdtile de migranti, prin amenajarea unei
biblioteci mobile temporare intr-un centru de primire
sau intr-un spafiu comunitar local. Bibliotecarii petrec
o jumdtate de zi prezenténd o selectie atent aleasa
de carti si materiale, oferind o introducere informal&
in serviciile bibliotecii si interactionénd cu vizitatorii
prin discutii individuale si activitati de grup, precum
citirea de povesti. Scopul este de a reduce barierele
de acces, de a trezi interesul pentru lecturd si de a
crea un spafiu primitor, care sd incurajeze vizitele

viitoare la biblioteca principald.

OBIECTIVE

In cadrul acestei activitati, participantii vor:
* descoperi colectiile si serviciile bibliotecii,

* cunoaste echipa bibliotecii si incepe formarea de

noi relatii sociale.

S ©

TIMP DE DURATA
PREGATIRE ACTIVITATII
1 ora 3 ore si 40 min.

COMPETENTE DEZVOLTATE

* Lecturd in ritm propriu si recreativ
* Practicarea limbii arii gazda
* Orientare in ceea ce priveste serviciile bibliotecii

si resursele culturale

* Interactiune sociald si consolidarea sentimentului

de comunitate

PROFIL PARTICIPANTI

Nu sunt necesare cunostinte sau pregdtire prealabilg;

este suficient interesul pentru lecturd.

ECHIPAMENT

* Acces la un spafiu adecvat pentru desfasurarea
activitatii

* Un vehicul pentru transportul materialelor

* (Optional) Canapele, perne de podea sau

scaune confortabile

* L&zi sau cutii rezistente pentru transportul cérfilor

si materialelor

MATERIALE

Nu sunt necesare materiale speciale
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)

Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

* Identificati spafii publice frecventate de persoane migrante (de exemplu, centre comunitare,
ad&posturi, scoli de limbi straine, parcuri, l&casuri de cult, stafii de transport public). Adresati-vé
asocidfiilor de sprijin pentru migranti pentru a afla care sunt locurile cele mai potrivite din orasul

dumneavoastra.
* Stabiliti parteneriate cu actorii locali, precum:
- primdrii sau servicii municipale (pentru sprijin logistic, autorizatii sau promovare),
- centre de primire, ONG-uri sau asociafii de migranfi (pentru co-organizare, mobilizarea
participantilor si adaptarea activitdtii),
- scoli, centre culturale sau l&casuri de cult (pentru promovare si identificarea spatiilor potrivite).

*  Stabiliti de comun acord data si ora evenimentului, impreund cu organizatia sau spafiul gazda.

2. AMENAJAREA$I PREGATIREA MATERIALELOR IN ZIUA DESFA.,‘."»U RARII (10RA)

* Transportati mobilierul si materialele necesare.
* Aranjafi cartile in mod vizibil si accesibil pentru tofi participantii.

* Pregdtiti materiale pentru inscrierea la bibliotecd, daca este posibil.

3. INTRODUCERE (30 MIN))
¢ Bun-venit (1-2 MIN

Pe masurd ce participantii ajung la standul bibliotecii mobile, salutati-i si prezentati-le colectia si

serviciile disponibile.

4. ACT|V|TA',|'||.E PRINCIPALE (2 ORL)

e Etapa 1 — Acces liber la lectura (PE TOATA DURATA)

Cartile pot fi rasfoite liber. Doi facilitatori oferd recomandari de lecturd si mentin spatiul organizat.

* Etapa 2 — Comunicarea cu scopul de conectare (PE TOATA DURATA EVENIMENTULUI

Un facilitator distribuie materiale informative si ofera sprijin individual in rezolvarea unor nevoi

administrative.

* Etapa 3 - Lectura cu voce tare (50 MIN, DE MAI MULTE ORI)

Un alt facilitator sustine activitati creative sau sesiuni de lecturd cu voce tare pentru copiii mici.
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5. INCHEIEREA ACTlVlTAI” (10 MIN.)
* Anuntati incheierea evenimentului.
* Distribuiti date de contact si reamintiti participantilor serviciile bibliotecii.

 Strangeti materialele si transportafi-le inapoi la biblioteca.

A, SUGESTI PENTRU
4" DEZVOLTAREA
'/ ACTIVITATII

=> INVITATI PARTICIPANTII

sa viziteze biblioteca pentru un tur ghidat.

=> ORGANIZATI SESIUNI
ULTERIOARE

pe baza intereselor sau sugestiilor primite.

=> OFERITI POSIBILITATEA DE
INSCRIERE LA BIBLIOTECA
DIRECT LA FATA LOCULUI,

pentru a facilita vizitele viitoare.
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ACTIVITATEA 7:

Aventura cu pasaportul
de lectura

—» PUBLIC TINTA: Copii migranti (cu vérsta intre 6-10)

‘Y ‘ay il S ©

NUMAR FACILITATORI NIVEL TIMP DE DURATA
PARTICIPANTI 2-3 Incepator PREGATIRE ACTIVITATII
10-20 30 min. 2 ore
DESCRIERE PROFIL PARTICIPANTI
Participantii folosesc un , pasaport de lectura” care le  Participantii ar trebui sa aib& o infelegere de baza
insoteste experienta de citit. a limbii in care se desfasoard activitatea sau sa
Pasaportul contine o secfiune dedicatd diferitelor beneficieze de traducere, dacd este disponibila.

genuri literare (pentru stampile), patru mini-recenzii
si o listd de zece carti suplimentare. Prin aceastd ECHIPAMENT

activitate, copiii exploreazé mai multe tipuri de : ; :
s CopiTexp P * Stampile colorate (obligatoriu)
lecturd si colecteaza stampile pe méasurd ce ; o
.. * Creioane colorate, pixuri efc.
descoperd noi carti.

* Hartie pentru imprimarea modelelor de

OBIECTIVE pasapoarte

In cadrul acestei activitati, participantii vor: MATERIALE

* fiincurajati s& isi dezvolte interesul pentru lectura .
* Model pentru pasaport de lecturd

si vor descoperi genuri si itluri variate,

o ; * Yoga si meditatie (in limba franceza):
* exersa redactarea unor recenzii si exprimarea . .
YouTube - Les Arénes du Savoir

opiniilor personale,

L 5 ; o * Exercifii de respiratie si intindere:
* invdfa cum sd se orienteze in biblioteca pentru a e Ve
ouTube - Moovlee

gasi carti din categorii diferite.

COMPETENTE DEZVOLTATE

* Ascultarea activa
* Rezolvarea de probleme
* Llecturd si géndire analitica

¢ Comunicare scrisd
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)
Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

* Luatilegatura cu asociatii de sprijin pentru migranti sau cu scoli locale pentru a identifica participanti.

Activitatea se adreseazd in special copiilor mici (de exemplu, 6-10 ani, dar vérsta poate varia).

2. AMENAJAREA S| PREGATIREA MATERIALELOR IN ZIUA DESFASURARII (30 MIN)

* Imprimati modele pentru pasapoarte si pregdtiti mesele pentru desen si colorat.

* Organizati mai multe teancuri de carti potrivite pentru varsta participantilor, grupate pe teme (de

exemply, stiintd, fictiune istoricd, fantezie etc.).
* Amenaijali 6 spatii in diverse zone ale bibliotecii, corespunzand fiecarui gen literar.

* IMPORTANT: Adaptarea spdtiilor depinde de modul in care biblioteca este organizatd. Modelul

pentru pasaport va trebui ajustat in functie de acest aspect.

3. INTRODUCERE (30 MIN.)

¢ Bun-venit (2 MIN )

Salutati participantii si invitafi-i s& se aseze in cerc sau intr-un spatiu confortabil.

e Prezentare (2 MIN )

Facilitatorii se prezintd, apoi invitd participantii s& spund cateva cuvinte despre ei.

RECOMANDARE - Deoarece activitatea implicd multd miscare in bibliotecd, reamintiti regulile de
comportament (fard alergat, fipat etc.).

* Jocdeincélzire (10 MIN )

Exercitii de stretching, respirafie si meditafie pentru copii (vezi resursele video incluse)

* Explicarea activitatii (5 MIN

- Explicati copiilor cum prin intermediul carfilor putem calatori imaginar. In cadrul acestui atelier, isi

vor crea ,pasapoarte de lecturd” care vor inregistra cal&toriile prin genuri si povesti.
- Prima parte constd in realizarea manuald a pasaportului, apoi urmeazd un tur ghidat prin

biblioteca (Provocarea stampilelor). La final, copiii vor citi in liniste si vor nota gandurile in

pasaport (Lecturd tacutd).
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4. DESFASURAREA ACTIVITATII (1 ORA SI 20 MIN.)

* Etapa 1 — Prezentarea structurii bibliotecii (10 MIN )

Explicati cum sunt organizate cartile in bibliotecd (de exemplu, sistem zecimal, tematic etc.).

(Optional) Desenati o harta simpla a bibliotecii pentru a-i ajuta pe copii s& se orienteze.

* Etapa 2 - Crearea pasaportului (30 MIN
- Copiii incep prin a colora pagina cu fotografia de , pasaport” (desen cu propria imagine) si a
completa informatiile (varsta, cartea preferatd etc. — vedeti model).
* Etapa 3 - Provocarea stampilelor (20 MIN |

- Individual sau in grupuri, copiii se deplaseaza prin bibliotecd pentru a descoperi diferite sectiuni.
La fiecare statie se afla un voluntar care aplica o stampild in pasaport. Participantii trebuie sa
colecteze toate stampilele (fiecare culoare corespunde unei anumite sectiuni) pentru a finaliza
exercifiul.

* FEtapa 4 - Lecturd tacuta (20 MIN |

- Dupa ce au completat pasaportul, copiii se intorc in zona de lecturd si aleg o carte de citit. Sunt
incurajati s& noteze fitlul cartii in pasaport. Cei care termind mai repede pot alege o noud carte
sau pot adduga o mini-recenzie in pasaport.

- Putefi avea deja o selectie de carfi pregdtite sau ii putefi incuraja pe copii s& caute singuri in

biblioteca.

5. INCHEIEREA ACTIVITATII (10 VM)

*  Multumiti copiilor pentru participare si invitafi-i sa revind cu pasapoartele lor de lecturd.

*  Pregdtifi un carucior sau un spatiu unde cartile citite pot fi inapoiate.

M . SUGESTII PENTRU
47 DEZVOLTAREA
ACTIVITATII

=> GASESTE CARTEA!
In functie de modul in care este organizatd
biblioteca (de exemply, sistem zecimal,

tematic efc.), propuneti o lista de titluri si

invitati copiii s& le caute la raft. Creati mai

multe perechi sau echipe pentru a evita

competitia excesiva.
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ACTIVITATEA 8:

Bibliotecar pentru o zi
(activitate de observare)

—» PUBLIC TINTA: Tineri migranfi (14-24 ani)

‘Y ‘ay il S ©

NUMAR FACILITATORI NIVEL TIMP DE DURATA
PARTICIPANTI 1 Incepator PREGATIRE ACTIVITATII
1-3 5 min. 3 ore si 20 min.
DESCRIERE * Creativitate si muncé in echipd
O experientd practicd si prietenoasd, de tip * TIntelegere interculturala

,observare”, care permite tinerilor migranti sa

descopere munca din culisele unei biblioteci publice. PROFIL PARTICIPANTI

Participantii vor observa si testa activitati concrete * Curiozitate fafd de serviciile comunitare sau
desfasurate de personalul bibliotecii, descoperind locurile de munca publice
rolurile diverse ale profesionistilor din biblioteca si « Nivel conversational in limba tarii gazda (cu

infelegénd cum aceste institufii sprijing alfabetizarea, adaptari, dacd este necesar)

incluziunea digitald si coeziunea comunitard. .
* Formular de consimt@maént semnat (pentru

OBIECTIVE participantii sub 18 ani)

* Familiarizarea participantilor cu complexitatea ECHIPAMENT

meseriei de bibliotecar (dincolo de imprumutul de L
* Ecusoane cu numele participantilor

carfi)
* Elemente pentru amenajarea standurilor sau

* Constientizarea modului in care bibliotecile . . . .
colturilor tematice (postere, etichete, obiecte

sprijind educatia, accesul digital, incluziunea si _
decorative)

implicarea comunitard
* Certificate de participare (opfional)
* Oferirea unei experienfe reale de observare si

implicare intr-un mediu profesional activ MATERIALE
* (Optional) Fisa tip ,Bingo de bibliotecar” sau

COMPETENTE DEZVOLTATE
lista de activitati de bifat
* Comunicare si ascultare activa
* Fise informative despre voluntariat sau stagii in

» Constientizare civicd si infelegerea serviciilor bibliotecd (dacd exista)
ibliotecd (daca exista

publice
| e * Materiale de orientare sau fise cu activitati tiparite
e Utilizarea instrumentelor digitale
* Fise cartonate sau jurnale pentru feedback
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1. PREGATIRE (1 ORA DE PREGATIRE, CU 2-3 SRPTAMANI INAINTE DE DESFASURARE)

Aceastd activitate necesitd o pregdtire prealabild.

* Stabilifi data activitdtii si confirmati disponibilitatea echipei bibliotecii pentru scurte prezentari sau
sprijin logistic.

* Rezervali un spatiu pentru activitatea practicd de amenajare a unui stand de carte.

* Pregdtiti materiale tiparite (jocuri de incdlzire, liste de verificare, informatii despre biblioteca).

* (Optional) Pregadititi certificate de participare.

2. AMENAJAREA S| PREGATIREA MATERIALELOR IN ZIUA DESFASURARII (5MIN)

* Pregdtiti materialele de intédmpinare.

* Pregdtiti ecusoanele cu nume, masa si materialele pentru activitatea practica de la standul de carte.

3. INTRODUCERE (10 MIN))
* Bun-venit si joc de incélzire (10 MIN ]
- Intrebarea de incalzire: , Ce credefi c& face un bibliotecar, de fapte”

- Prezentare scurtd a serviciilor, valorilor si rolului bibliotecii in comunitate

- Informatii esentiale despre sigurantd si confidenfialitate

4. ACTlVlTA',”LE PRINCIPALE (3 ORE)
* Etapa 1 - Tur si prezentarea echipei (20 MIN )
- Tur prin toate zonele bibliotecii: birou de imprumut, sali de lecturd, arhiva, spativ de creatie,
colturi digitale etc.
- Prezentari rapide ale personalului din diverse roluri: bibliotecar de referintd, responsabil cu
activitdtile pentru tineri, catalogare etc.
* Etapa 2 — Observare si micro-sarcini (1-2 ORE)
Participantii se rotesc prin mai multe ,stafii” si pot asista sau contribui la:
- Biroul de imprumut: observé procesul de imprumut/returnare si ajutd la repunerea carfilor pe raft.
- Consiliere de lecturd: asistd la o interactiune cu un utilizator sau invatd cum se recomanda carti.

- Pregatire pentru ora povestilor: ajutd la amenajarea spatiului sau chiar co-faciliteaza o scurtd

activitate.

- Biroul de alfabetizare digitald: Observa o sesiune de sprijin digital sau modul de folosire a

imprimantei/scannerului.
- Activitati ,din culise”: descoperd cum sunt selectate, clasificate si reparate cartile.

- Sugestie: oferiti participantilor o fisa de tip ,Bingo de bibliotecar” sau o listd de activitati de

completat pe parcurs.
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* Etapa 3 — Mini-provocare: crearea unui stand de carte (50 MIN |

Individual sau in perechi, participantii creeazad un mic stand tematic de carte (de exemplu, , Cérti care
inspira”, ,Autori locali”, ,Ghid introductiv pentru [tard]”), folosind materialele disponibile. Personalul

poate vota cel mai creativ si organizat stand.

5. INCHEIEREA ACTIVITATII (10 MIN)

* Discutie de grup: ,Ce v-a surprins cel mai mult astazie”
* Rugati participantii sd impdartdseascd: un lucru nou pe care l-au invatat, o intrebare pe care incd o
au, un mod in care considerd cd biblioteca sprijind comunitatea.

* Incheiafi activitatea cu recomandari privind voluntariatul sau formarea profesionald pentru

persoanele interesate de o carierd in domeniul biblioteconomiei.

M . SUGESTII PENTRU
A" DEZVOLTAREA
ACTIVITATII

=> INVITATI PARTICIPANTII SA
DEVINA , AMBASADORI Al
BIBLIOTECII”
in comunitatea lor. Putefi s& le oferiti brosuri

sau materiale informative de luat acasé.

= INTEGRATI UN JOC DE TIP
VANATOARE DE COMORI

in timpul turului ghidat pentru a face

orientarea mai distractiva si interactiva.




NE-AR FACE PLACERE
SA AFLAM OPINIA
DUMNEAVOASTRA!

Aveti sugestii cu privire la acest ghid de resurse
sau la activitdfile propuse? Avetfi idei pe care

dorifi s& le impdrtasitie

Recomandarile dumneavoastrd ne ajutd sa

imbunatatim continutul si utilitatea acestui ghid.

Scriefi-ne la:

library.bridges@bibliosansfrontieres.org
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